
VPL(코딩과제)
 (학습자 매뉴얼)



VPL 활동 접근

강의실에 등록된 VPL 모듈을 클릭하여 접근합니다. 

* 아이콘 이미지가 상이할 수 있습니다.



VPL | 개요: 활동 내용 확인

[개요] 탭에서 교수자가 작성한 제목, 설명, 과제 유형, Requested files(양식) 등 활동 정보를 확인 할 수 있습니다. 

'다운로드' 버튼을 클릭하여 교수자가 작성한 Requested files(양식)를 다운로드 할 수 있습니다.



VPL | 제출

[제출]에서 파일을 업로드 할 수 있습니다.  

업로드 된 파일은 [편집]에서 수정할 수 있습니다.



VPL | 편집

[편집] 탭에서는 코드를 직접 작성하고 제출할 수 있습니다.  

 - 과제 양식이 등록되지 않은 경우 파일의 이름을 직접 입력합니다. ( 파일 이름은 “ 이름.확장자 ” )     

 - 과제 양식이 등록된 양식이 출력 되며 이를 수정하여 코딩 과제를 수행할 수 있습니다.



VPL | 편집

코드 작성 완료 후        버튼을 눌러 저장 합니다. 

※ 저장버튼을 누르지 않을 경우, 코드 실행 및 자동 채점 기능이 실행되지 않으며 해당 페이지를 나갈 시 코드가 초기화 됩니다. 

저장 후        버튼을 클릭하면 작성한 코드가 실행되며, 콘솔창에서 입력과 출력 확인이 가능합니다.



VPL | 편집(자동채점)

코드 작성 및 저장 후          버튼을 클릭하여 자동 채점 기능을 실행할 수 있습니다.  

버튼을 클릭하여 자동채점이 완료되면 우측에 채점 결과가 표시됩니다. 

(1) 자동 채점 결과(점수)가 나타납니다. (점수/최고점) 

(2) 오답일 경우, 입력한 코드에 따른 출력값과 교수자가 의도한 올바른 출력값이 함께 표시됩니다. 

(3) 학습자의 시도를 요약한 정보가 표시 됩니다.
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VPL | 코딩 결과

[코딩 결과]에서 마지막 제출 시간, 점수, 평가 결과, 작성한 코드 등을 확인 할 수 있습니다.


